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Artilium is een Brits/Belgisch bedrijf die een eigen rating 
en billing systeem heeft gebouwd en dit wereldwijd 
verkoopt aan en integreert bij telecom operatoren.

Project Scope

Teneinde concurrentieel te kunnen blijven binnen de steeds
evoluerende telecommarkt besloot Artilium om zijn huidig platform
volledig van scratch opnieuw te bouwen. De bouw van een volledig
nieuwe, stabiele, schaalbare en performante totaaloplossing
dient het bedrijf voldoende slagkracht te geven voor de toekomst.

Arta2 
Platform

In een eerste fase van het project
werd gestart met het bouwen van het
back end platform voor voice post
paid diensten. In een latere fase
zullen hieraan mobile diensten en
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Arta2 platform services

� Registratie van abonnees
� Registratie van abonnementen
� Definitie van prijzen en prijsplannen
� Definitie van bundles en bundle
details
� Registratie en het bewerken van CDR
(Call Detail Records) die getriggerd
worden door telefoongesprekken
� Raten (= prijs berekenen) van CDRs
afhankelijk van de tariefstructuren van
een bepaalde klant

zullen hieraan mobile diensten en
prepaid services aan toegevoegd
worden en zal er werk gemaakt
worden van het bouwen van een user
interface bovenop het back-end
systeem.
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Project Methodologie

De visie van Artilium over het nieuwe
platform was nog in evolutie toen er met de
bouw van het platform werd gestart. Vooraf
wisten we dat deze veranderingen zich
zouden voordoen en Cronos suggereerde
dan ook om zijn bewezen eigen ontwikkeld
‘Managed Agility’ framework toe te passen
op dit project. Dit framework reflecteert
Cronos’ Lean Software Productie Techniek en
incorporeert Scrum en XP practices.

Binnen de project methodologie
onderscheiden we verschillende
fases.Pre-Game

Dev-1

Dev-2

Dev-3

Release

DevelopmentDevelopment Life Life CycleCycle

Dev-4
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Tijdens de Pregame fase van het project werden de high level
requirements verzameld, opgelijst en geanalyseerd en werd er een
akkoord bereikt over de globale architectuur.
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Na de Pregame fase volgden 4 Development Sprints waarin de
gevraagde functionaliteiten werden ontwikkeld en goedgekeurd door
de klant.
Tot slot volgde er een Release Sprint waarin de functionaliteiten
werden gedeployed in de ontwikkelomgeving van de klant.

Binnen het ‘Managed Agility’ framework zit eveneens een eigen
tracking model om de vooruitgang binnen het project op te volgen.
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Technologie en tools

Onderstaande technologiën en frameworks werden gehanteerd:

� MS Visual Studio 2008

� MS Team Foundation Server 2008

� MS SQL Server 2005

� .NET 3.5

� WCF

� C# 3.0

� Sprint.NET

� NHibernate

Voor meer informatie:                                     

Cronos NV – 4C Technologies

Business Park King Square
Veldkant 33A
2550 Kontich

T:   +32 (0)3 451 36 60
F:   +32 (0)3 451 36 69


